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Introduction 
Un jeu de stratégie est un jeu vidéo dont le but est de réaliser un objectif connu 

: augmenter sa domination, combattre un ou plusieurs ennemis sur un terrain de jeu… 
 

Jeu de stratégie en temps réel 
 Le premier vrai jeu du genre fut 

Guadalcanal, Le genre évolua grandement 

avec Dune II, précurseur de tous les 

jeux de stratégie actuel. Puis, suivirent 

les classiques comme Command and 

Conquer, il s'agissait d'une bataille 

aéronavale avec brouillard de guerre et 

temps pouvant être accéléré ou ralenti à 

volonté. 

Jeu de stratégie au tour par tour 
 

 Chaque tour est divisé en actions 

à réaliser dans un ordre précis, qui 

varient selon la règle du jeu. Par 

exemple dans Civilization et de ses 

différentes suites où l’objectif est de 

bâtir un  empire, de l'âge de pierre 

jusqu'à nos jours par la diplomatie, la 

technologie ou la guerre (ou les trois), 

de devenir la civilisation la plus 

importante et la plus puissance dans le 

futur ainsi que le pays ayant le plus 

grand rayonnement culturel de la 

planète.  

Jeu de guerre stratégique 
 

Dans les jeux de guerre stratégiques, le but 

principal est de gagner une bataille ou une 

guerre en dirigeant vos forces avec 

stratégie.  
 

MMORPG 
Un MMORPG est un jeu de rôle 

en ligne massivement multijoueur 

permettant à un grand nombre de 

personnes d'interagir simultanément 

dans un monde virtuel et qui continu 

d’évoluer même quand le joueur n’est pas 

connecté. 

Le joueur choisi l’apparence de son 

avatar parmi les options proposées et il 

essaie de progresser en développant son 

empire ou son peuple, comme dans 

empire universe 2 ou desert operations. 


